Kegeln: Kugel hinter der roten Linie
«abschiessen» und damit moglichst viele
Kegel treffen. (1 Schuss)

Slalom: Seil beim Sprungstander nehmen,
durch das Torchen (2 Pylonen) reiten.
Anschliessend Slalom reiten, ohne dass die

Balle runterfallen. Am Ende wieder durch das
Torchen reiten.

Briicke: Uber Briicke reiten.

Stangen 3-Eck:

Variante 1: Vorwarts durch die zwei Stangen
reiten (Vorderhufe Pferd missen Gber
Sagemehlline sein), rickwarts wieder raus.
Variante 2: Vorwarts durch Stangen und um
Pylone wieder zurick.

Kleiderbiigel: Zwei Kleiderbligel nehmen,
durch Torchen reiten, wieder aufhangen.
Ball: Ball (iber Stagen rollen, am Ende muss
er im roten Kreis liegen.

Ringe: Mit Stecken Ringe aufnehmen und im
Gefass deponieren.




